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Niniejsze opracowanie powstato w trakcie i jakoutest zap¢ dydak-
tycznych z przedmiotu wymienionego na stroniedwiei, prowadzo;
nych w Akademii Gorniczo-Hutniczej w Krakowie (AGifez osop
(osoby) wymieniap(wymienione) po stowach ,Prowagzy zagcia” i
nie mae by wykorzystywane w jakikolwiek sposéb i do jakichvied
celow, w catéci lub czsci, w szczegoélnai publikowane w jakikolt
wiek sposéb i w jakiejkolwiek formie, bez uzyskapiezedniej, pisem
nej zgody tej osoby (tych osob) lub odpowiednicddaAGH.
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2. Opis problemu

Problemem w dobie rozwoju komunikacji jest zachowaspdéjngci i integralnéci przechowywanych
danych. Wraz rozwojem internetu praktycznie zaikrogranicznia zwjzane z dogpem do danch, jednak

ze wzgkdu na rozproszenie powstat problem synchronizacji.

Najlepszym sposobem na zachowanie sp@jnest przechowywanie danych na centralnym sersyetn
ktorego dosip jest synchronzowany uniemiwiajac rownoczess edycje wspoétdzielonych danych. Takie
podefcie ma zasadnigavad: — ograniczona szybké przesytania pakietow przez &ieraz zwizane z tym

op&nienienia.

Innym rozwhzaniem jest przechowywyanie kopii danych z serwerbbkalnym systemie plikéw. Znika
wtedy problem opinien, jednak na gytkownika naktadany jest obowdek kczenej synchronizacji plikéw z
uzyciem raznego rodzaju naeglzi.

3. Cel produktu

Produkt ma za zadanie poprawkomfort pracy wsrodowisku rozproszonym, w Kktorym wypluje
konieczné¢ zachowania spéjoi danych znajujcych sie na rinych uradzeniach. Jest on dedykowany dla
zwykiego uykownika, w zwiazku z tym ma zepewéi mazliwie intuicyjny inerfejs padczony z
funkcjonalngcia wymagagca minimum czynnéci administracyjnych (tj. konieczgérgcznego wymuszania
synchronizacji danych z serwerem).

Ze wzgkdu na isniejce rozwiznia wspierajce prace programistow zayzine z utrzymaniem kodu, takie jak
CVS, SourceSafe, naszym celem nie jest produktvagip@acy podobmn funkcjonalngé. Jest to zwizane z
faktem, ze w tego typu przedsivzieciach nie zalecana jest automatyczna synchroniadjdet tworzonej
aplikacji — takie dziatania powinnyesodbywa& nazadanie i pod kontral programisty.
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4. Funkcjonalnosé

4.1.

Klient

Monitorowanie wywota funkcji systemowych WIN APl zwranych z operacjami na plikach
(otwieranie i zamykanie) — tadowani bibliotdtookdll do przestrzeni adresowepya systemu.
Rozproszona kontrola otwieranych plikbw — przy wpgniu zadania otwarcia monitorowanego
pliku (przechwytywanie wywokta WIN API) wysylane jest prda o pozwolenie na otwarcie pliku
do centralnego serwera oraz blokowany jest ggosto pliku dla pozostatychzytkownikéw —
rozproszone zajmowanie zasobow.

Plik otwarty przez innegozytkownika na czas edycji jesdbckowanyuniemaliwiajac dosgp do
niego z innych programow na pozostatych komputerach

Automatyczna synchronizacja plikbw, na ktérych zalamna zostata edycja oraz zostaly
wprowadzone zmiany (przechwytywanie wywotania syst@ego zamykania pliku). Wysytanie

zawartdci pliku na serwer.

Po stronie klienta w rejestrze systemowym przecgiama jest lista plikow, ktérych zawasto
klient zamierza synchronizowa

Komunikacja klient-sewer

Komunikacja z wykorzystaniem TCP/IP

Wykorzystanie szyfrowania pgaizer na warstwie transportowej - SSL

Serwer jako samodzielnie dziafe@ aplikacja.

Do klientow propagowaneastylko réznice midzy plikiem orginalnym a zmodyfikowanym —
ogranczenie obgkenia sieci.

Ograniczony dosgp do repozytorium dlaaytkownikéw — wykorzystanie login/hasto

Przechowywanie danych o wersjach w bazie danych.

Interfejs wytkownika
Mozliwos¢ subskybcji na wybrane pliki, wypisanie g subskrybcji.

Przenoszenie monitorowanych plikéw w ¢tie dysku.
Dodawanie plikow do repozyorium oraz rozpgae synchronizaciji na dysku lokalnym.
Kasowanie plikéw ze zdalnego repotorium.

Whaczenie/wyhczenie monitorowania zmian.

Plik: KoncepcjaProjektu.doc Wersja:0.1-5z dnial4.11.2006 Stron:6 Diugaosé: 307kB
Copyright © 2006 Akademia Gorniczo-Hutnicza Prduenie zaj¢: Dr inz. J. Kazlak

4



Adam tgczyiski, Mirostaw Jedynak SyncFile

5. Architektura systemu
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5.1. Komponenty
* HookManager — biblioteka dIl tadowana w czasie tatasystemu przezaglro systemu. Jest
odpowiedzialna za zaydzanie tadowaniem bibliotek obstugaych zadania obstugi wywola
systemowych. Przez okres dziatania systemu oczelujoneczng zatadowanidook.dll zlecora
przez zewetrzny programgynckFilg.
* Hook - biblioteka dll — bibliteka obstugi wywdata systemowych odpowiedzialna za
przechwytywanie operacji otwierania i zamykani&yloraz odpytanie serwera o pozwolenia
e SyncFile — graficzny interfejs do zadzania synchonizowanymi plikami, dodanie sybskryhej
plik, dodanie pliku do repoytorium, zadzanie aktualizacjami.
» Serwer — centralny punkt systemu obshagyj przechowywanie aktualnych wersje plikbw oraz
zarzadzapcy rozproszonym blokowaniem zasobdw.
e Baza danych - odpowiedzialna za niezawodne przeghamie danych zwzanych z
synchronizagj danych.
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5.2. Sekwencja dziatania
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Zatadowanie bibliotekHookManageiprzez adro systemukernel32 w czasie startu.
Oczekiwanie na zadanie zatadowanie biblioteki obstugi wywfta systemowych przez
HookManager.

3. Start programuSyncFilei zatadowanie bibioteki obstugi wywdatasystemowychHook.dll przez
HookManager.
Oczekiwanie na wywotanie systemowe wykonane preeatrzny program\{Vindows Editoy.

5. Wywotanie funkcji WIN APl zwazanej z obstug pliku — otwieranie/zamykanie — prz&¥indows
Editor

6. Obslugazadania przezHook.dll Jeli plik jest monitorowany przez aplikacje tmdanie jest
przekazywane do SyncFile z wykorzystaniem mechnizméw systemowej komunikacji
migdzyprocesowej — WIN IPC
Wystanie zapytania do serwera pr&ymcFilez wykorzystaniem kanatu TCP/IP
Zezwolenie lub zabronienie depti do pliku wystane dblook.dll z wykrzystaniem IPC
Zezwolenie lub zabronienie otwarcia pliku flitndowsManager
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