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Zawartosc¢ projektu

« Konwerter pliku XML do formatu listy
* Trzy algorytmy wyboru optymalnego testu
» System zadawania pytan

» Przyktadowe pytania oraz drzewo nauczania
zapisane w pliku XML

Gléwnym plikiem projektu jest ,,main.lsp”, ktory
wykorzystuje powyzsze opcje



Konwerter XML-a do listy

Przyjeto zatozenie poprawnosci pliku XML, ktory jest parsowany, tzn. brak
nadmiarowych spacji w znacznikach, np. <tag >.

Konwersja odbywa si¢ znak po znaku, z tym ze niektore znaczniki sa traktowane w
sposob szczegolny, t). jezeli wystepuje wiasciwosc¢ 1d w znaczniku to jest ona
traktowana jako nazwa znacznika. Dodatkowo jezeli w kolejnych znacznikach tego
samego typu nie podano tej wlasciwosci, wartos¢ id (jezeli to mozliwe) jest obliczana
automatycznie.

Jako kolejne argumenty funkcji konwertujacej mozna poda¢ znaczniki ktoére maja by¢
1gnorowane, tzn. tres¢ znajdujaca si¢ w 1gnorowanym znaczniku jest przypisywana
znacznikow1 poprzedniemu, ma to zastosowanie na przyktad w sytuacji parsowania
drzewa nauczania (znacznik <lower>). Wtasciwosci znacznika parsowane sa tak, ze po
wczytaniu listy funkcjonujg jako ‘dotted pair’.

Poniewaz niektore znaki nie sa normalnie interpretowane przez CLISP (., ? :itd.)
zaktadam, ze takich znakow nie ma w znacznikach, jezeli pojawiaja si¢ one miedzy
znacznikami dodawany jest apostrof, tak aby byty one interpretowane poprawnie.

Wywotanie: (XML2List xml file lisp file ignored tags)



Algorytmy

Zaimplementowane algorytmy maja na celu ulozenie jednego z trzech rodzajow testow:

1) Zoptymalizowane pod katem wiasciwej liczby pytan z danej dziedziny (oparte na
danych dotyczacych waznosci danej dziedziny w catym drzewie nauczania [funkcja
znajdzTestl |

2) Zoptymalizowanego pod katem rownomiernego pokrycia dziedzin nauczania (oparte
na danych dotyczacych pokrycia danej dziedziny przez dane pytanie) [funkcja
znajdzTest2]

3) Zoptymalizowane pod katem najwigkszego pokrycia dziedzin wystepujacych w
tescie (algorytm jest podobny do alg. 2 ale nie uwzgle¢dnia stopnia trudnosci w
zadawanych pytaniach) [znajdzTest3]

Algorytmy 1 1 2 przewiduja mozliwos¢ ustawienia poziomu trudnosci (ilos¢ dobrych
odpowiedzi w stosunku do wszystkich udzielonych — dane na ten temat sa
zamieszczone w pliku z pytaniami). Wspotczynnik ten przyjmuje wartosci od 0 do 1.

Przebieg pracy generatora moze by¢ wyswietlana po kazdym kroku generacji (nalezy
jako parametr podac ‘t’ lub zaplsywany do pliku—funkcja verbose-search). Oba
algorytmy zakladajaj ze lista pytan oraz drzewo nauczania sa w odpowiednio w
plikach ‘test.Isp’ ‘graph.lsp’ (oba pliki moga by¢ wygenerowane przez parser
zalaczony do projektu)

Dziedziny wybierane do testu nie musza by¢ na jednakowym poziomie, poniewaz kazdej
dziedzinie jest przypisane okreslone pokrycie w stosunku do dziedziny nadrz¢dne;j
(patrz schemat na koncu).



Algorytmy

wprowadzenie

Dzialanie obu algorytmoéw do generowania pytan zostato
przedstawione na przyktadowym tescie.

Algorytm 1:

Test obeymuje dziedziny z ,,Systemow operacyjnych”:
Sygnaty (0.2),

Kolejki komunikatow (IPC)(0.5+0.34%0.6=0.1) ,

¥ .acza komunikacyjne(0.5%0.2=0.1).
(w nawiasach pokrycie dziedzin wzgledem korzenia) Procentowy udziat danej
dziedziny w tescie

B Sygnaty B Kolejkikom. Okitacza

Algorytm 2, 3:
Poniewaz test ten bazuje na 11,0

rOwnomiernym pokryciu wszystkich 13,3

dziedzin, wiec na poczatku wszystkie  g]

dziedziny maja pokrycie rowne 0. 7,01 gy

N k .. / d / . k . 6,0’ M Kol. Kom.
a wykresie jest przedstawione pokrycie 50 I

po zakonczonym tescie 4,0

alg 2 alg 3



Ilo$¢ dost. z danej dziedziny
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Algorytm 1

(wg ilosci mozliwych do zadania pytan)

BN = U N WU

0_

E Sygnaly
B Kolejki kom.
O E.acza

Przed 1 2 3 4 5 6 7

0,60
0,55
0,50
0,45
0,40

Nr kolejnego pytania

Na podstawie przyktadowego
testu:

* 7z dziedzin: Sygnaly
IPCKolKom LaczaKomun;

* z poziomem trudnosci 0.5

* mozliwos$cia zadania 7 pytan

0,5 0,59 0,42 0,48 0,5 0,52 0,49 0,54

O Poziom trudnos¢i
przed zadaniem




Algorytm 2

(wg pokrycia dziedzin i st. trudn.)

B D1
B D2
O D3

Na podstawie przyktadowego
testu:

* 7 dziedzin: Sygnaly
IPCKolKom LaczaKomun;

Pokrycie danej dziedziny

* 7z poziomem trudnos$ci 0.5

* mozliwos$cia zadania 7 pytan

Przed 1 2 3 4 5 6 7
Nr kolejnego pytania

0,60
0,55
0,50
0451 L @ Poziom trudn.

0,5 0,59 0,534 0,51 0,4825 0,506 0,48 0,501




Pokrycie danej dziedziny

Algorytm 3

(wg max. pokrycia dziedzin)
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B D1
B D2
O D3

8 i
Na podstawie przyktadowego
6 testu:
* 7 dziedzin: Sygnaly
4 - IPCKolKom LaczaKomun;
* 7z poziomem trudnos$ci 0.5
21 * mozliwos$cia zadania 7 pytan
0
Przed 1 2 3 4 5 6 7
Nr kolejnego pytania
1,00+
0,80+
0,60 .
0,40 D O Poziom trudn.
0,5 0,91 0,85 0,68 0,63 0,59 0,53 0,56



System zadawania pytan

System oferuje nastepujace mozliwosci:
» Przeprowadzenie testu
» Zapisanie pytan do okreslonego strumienia

» Zapisanie statystyk dotyczacych testu do okreslonego strumienia

Przykladowy test oparty jest na pytaniach z kolokwium z systemow
operacyjnych. Jest to test wielokrotnego wyboru. Odpowiedzi sa mieszane,
chyba ze jest to nielogiczne. Ocena wyliczana jest na podstawie procentu
uzyskanych punktow.

W systemie jest uwzgledniony czas w ktorym trzeba odpowiedziec, aby punkty
za pytanie zostaty uwzglednione (dane te sa zdefiniowane w pliku z testem).



Przyktadowy test

Systemy
operacyjne

l ' | Komunikacja . | - .
gy miedzyprocesowa LA
| | | | |
Lacza o B
e J ‘ Kolejki FIFO ‘ IPC ] ‘ Mutex’y J ‘ Semafory J

Dziedziny uzyte w tescie l 1

(wykresy na poprzednich stronie) ‘ korfu‘ﬁief(l;éw ‘ Semafory ][Pamiqé dzielonaJ

Schemat dziedzin nauczania, ktore obejmuje przyktadowy test obejmujacy 12
dziedzin nauczania oraz prawie 100 pytan z materiatu ,,Systemy operacyjne”
(3 semestr informatyki).

Pokrycie dziedzin przez pytanie oraz trudnos¢ pytania zostaty ustalone losowo (w
zakresie dopuszczalnych wartosci).



	OBLICZENIA SYMBOLICZNE
	Obliczenia symboliczne
	Zawartość projektu
	Konwerter XML-a do listy
	Algorytmy
	Algorytmywprowadzenie
	Algorytm 1 (wg ilości możliwych do zadania pytań)
	Algorytm 2 (wg pokrycia dziedzin i st. trudn.)
	Algorytm 3 (wg max. pokrycia dziedzin)
	System zadawania pytań
	Przykładowy test

